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Deneyim

Stajyer MUhendis - Bilgisayar Bilimleri Anadall
Adnan Menderes Universitesi — 2025

e Veri toplama ve isleme adimlariyla uygun veri setleri hazirladim.
e Farkli makine 6grenmesi modellerini karsilastirdim.

e Yeniuygulamalar icin sanal makineler kurdum.

e Modelleme ve sistem kurulumlarinda teknik sorunlari ¢ézdum.

Stajyer MUhendis - Denetim Departmani
Sanayi ve Teknoloji Bakanlgi — 2025

®
o Bakanlikta denetim sureclerine katildim.
e Denetim prosedurleri ve raporlama konusunda deneyim
kazandim.
o Kamu kurumlarinda kalite kontrol sureclerini inceledim.
¢ Mevzuata uyum denetimlerine katkida bulundum.
Freelancer - Web Gelistirici
L J
o Ogrencilerin projelerine rehberlik ettim ve 6zel c¢ézimler
gelistirdim.
e Web tasarimi, frontend ve backend gelistirme Uzerine calistim.
e Freelance olarak cesitli web sitesi ve projeler gelistirdim.
Sertifikalar

Yapay Zeka ve Algoritmalara Giris - BTK Akademi

Versiyon Kontrol: Git ve GitHub - BTK Akademi

Kotlin ile Temel Android Mobil Uygulama Gelistirme - BTK
Akademi

Android 14 & Kotlin Gelistirme Masterclass — Denis Panjuta
(Udemy)

2020-2025
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Projeler

FOTOLALEAI - YAPAY ZEKA DESTEKLi FOTOGRAF RESTORASYON 2025

FotoLaleAl Django temelli bir projedir. Yapay zeka ( Gemini APl ) kullanarak kullanicilarin eski, hasarli ve yirtik fotograflarini
restore etmektedir.

OTOMATIK VESIKALIK OLUSTURUCU 2025

Bu proje, fotografcilik alaninda verimliligi artirmayi hedeflemektedir. Turkiye ve Avrupa standartlarina uygun biyometrik
fotograflar otomatik olarak hazirlanmakta, tek tikla baskiya hazir hale getirilerek zamandan tasarruf saglanmaktadir.

ENiYiSINERDE.COM - Yapay Zeka Destekli Kafe Bulma 2025

EniyisiNerde, kullanicilarin dogal dil ile arama yaparak kendilerine en uygun kafeleri bulmalarini saglayan akilli bir web
uygulamasidir. Bu proje, yapay zeka destekli dogal dil isleme (NLP) teknolojileri ile Google Places APl entegrasyonunu
birlestirerek, kullanici deneyimini optimize eden modern bir arama platformu sunar.

VIDEO VE FOTOGRAF UZERINDE OTOMATIK YUZ BULANIKLASTIRMA

Python, OpenCV ve YOLOV8 kullanarak gelistirilen bu projede, video dosyalari Uzerinde gercek zamanli yuz tespiti ve
otomatik bulaniklastirma islemleri gerceklestirilmistir.

Web Tabanli Randevu Sistemi - “RANDEVULA” 2025

Uzman kullanicilarin randevu olusturdugu ve normal kullanicilarin Ucretli rezervasyon yaptigi Django tabanli bir randevu
sistemi. Toplanti baglantilari icin Zoom API ile entegre edilmistir. Kullanicilar randevulardan sonra geri bildirim birakir ve
yapay zeka uzmanlarin gucglu ve zayif yonlerini analiz eder. Kullanici kaydi, guvenli rezervasyon, takvim ydnetimi ve
odemeler gibi 6zellikler igerir.

MEYVE VE SEBZE GORUNTU SINIFLANDIRMASI 2025

Bu proje, Fruits-360 veri kimesini kullanarak meyve ve sebzeleri siniflandirmaktadir. Boyut azaltma icin PCA kullaniimis,
ardindan dort geleneksel makine 6grenimi algoritmasi, bir topluluk 6grenme yontemi ve iki glglendirme algoritmasi
uygulanmistir. Ayrica, bir Yapay Sinir A1 (YSA) ve 6zel bir Evrisimli Sinir Ag1 (CNN) gelistirilmis ve asiri uyumu 6nlemek igin
teknikler kullaniimistir.

NEFRET SOYLEMi KELIMELERIN TESPITi 2025

Bu projenin amaci nefret sdylemi metinlerini dogru bir sekilde siniflandirmaktir. Oncelikle Zemberek KutlUphanesi
kullanilarak yazim duzeltmesi yapilmis ve Turkce Word2Vec modeline ince ayar uygulanmistir. Model SVM, Random Forest,
KNN ve ANN algoritmalari ile uygulanmis ve performans Dogruluk, F1 Skoru, Kesinlik ve Geri Cagirma gibi metrikler
kullanilarak degerlendirilmistir. Veri dengesizligini gidermek icin asiri drnekleme / alt drnekleme yéntemleri uygulanmistir.

RDF TABANLI BiLGi GRAFiGi YONETiMi VE SORGULAMA - KUTUPHANE SiSTEMi 2025

Bu proje, RDF tabanli bir bilgi grafiginin tasarimini ve yénetimini icermektedir. Veri sorgulama islemleri hem Neo4J LLM
Graph Builder hem de Apache Jena Fuseki kullanilarak gergeklestirilmistir. Fuseki, SPARQL sorgu dili ile veri yonetimine
olanak saglarken, Neo4J LLM Graph Builder dogal dil ile sorgulama yapilmasina olanak saglamaktadir. Proje, her iki aracin
kullanimina ve uygulama senaryolarina odaklanmaktadir.

OTONOM GERI DONUSUM ROBOT KOLU 2024

Bu projede, yalnizca Python'un OpenCV kUtUphanesini kullanarak goéruntd isleme teknikleriyle sisenin igindeki mavimsi
rengi algilayan bir geri dontsum robot kolu gelistirdik. Mekanik kisimda ise Arduino kullandik. Bu proje, ekip olarak
gergeklestirdigimiz bir calismadir.

WORDLE OYUNU (KLON) 2023

Bu uygulama HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak gelistirilen klasik Wordle oyununun bir klonu. Amag, dogru harfler ve
konumlar gosterilerek bes harfli kelimeyi sinirli denemeler icinde tahmin etmektir. Oyun mantigi JavaScript ile dinamik
olarak islenir, stil igin CSS kullanilir ve duyarli tasarim cihazlar arasinda uyumluluk saglar.

YUZ TAKIP KAMERASI 2023

YUz Takip Kamerasl projesinde insan yUzU algilama ve takibi icin kamera sisteminde Arduino ve Python (OpenCV)
teknolojileri kullanilmaktadir. Ytz algilama ve izleme OpenCV kUtUphanesi kullanilarak gerceklestirilirken, Arduino donanim
kontrolU ve entegrasyonunu yonetmektedir.



